Aragén

revelal*

UN PROYECTO DE CULTURA EXTENDIDA

Un proceso colaborativo
donde, a través de la
fotografia historica y la
tecnologia de realidad
extendida, revelaremos la
cultura y el patrimonio
singular del territorio
aragones.
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DESCRIPCION DEL PROYECTO Y OBJETIVOS

¢DONDE? Cuatro municipios rurales de Aragén; un municipio
como prueba piloto.

¢CON QUIEN? Participacién de agentes clave del territorio en
la identificacion del patrimonio local

¢QUE? Actividad cultural a medida para el municipio como
evento final que surge de la propia dinamica del proyecto y que
no se revela hasta el dltimo momento.

¢COMO? Revalorizando el patrimonio aragonés a través de la
recopilacion de fotografias historicas y su aplicacion a la

tecnologia de realidad extendida.

e Equipo multidisciplinar experto en cuatro areas clave:
o patrimonio cultural
o tecnologias de la informaciéon y la comunicacién (TIC)
o metodologias de diseino centradas en las personas

o desarrollo rural y territorio

ocre.
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DESCRIPCION DEL PROYECTO Y OBJETIVOS

A partir del objetivo principal se plantean los siguientes
objetivos especificos:

e Fortalecer la cohesion en los territorios, consolidando
nuevas redes de colaboracion, y reduciendo las barreras
sociales existentes en el acceso a la cultura y la innovacién
entre la poblacion de las zonas rurales.

e Impulsar la participacion juvenil y comunitaria
involucrando a los jévenes en la construccidén de la
memoria del pueblo a través de la cultura y la tecnologia.

e Difundir y revalorizar el patrimonio social y cultural
aragonés a través de enfoques innovadores que fomenten
la participacion y el didlogo intergeneracional.
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METODOLOGIA

El proyecto se desarrolla mediante un proceso de participacién ciudadana que abarca los siguientes metodos
para alcanzar el impacto deseado:

e Sesiones colaborativas con la ciudadania para identificar su patrimonio cultural, a partir de las fotografias
histéricas y la memoria colectiva y cultural de la comunidad.

e Talleres de co-creacion de proyectos de aprendizaje-servicio, basados en cultura y patrimonio, y
dirigidos a resolver necesidades locales identificadas que contribuyan al desarrollo sostenible del

municipio.

e Talleres de divulgacion tecnolégica en realidad extendida (XR), que incluyen visualizacion 360°,
geolocalizacidn, realidad virtual y aumentada, orientados a acercar la tecnologia a las comunidades rurales.

e Creacion de material didactico audiovisual accesible través de la plataforma en linea del proyecto.

e Realizacion de actividades culturales disefiadas a medida para cada municipio, resultantes del proceso
de co-creacion.
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PROYECTO PILOTO

La prueba piloto del proyecto de Aragon Revelal 2025 se celebroé en
Niglella (Zaragoza) entre el pasado diciembre y enero. Bajo el nombre
de “Recuerdos de Nigtiella” y con la financiacion de la Catedra DPZ
sobre Despoblacion y Creatividad de la Universidad de Zaragoza.

La propuesta contd con tres sesiones de trabajo colaborativo, que
incluyeron a instituciones y ciudadania, y que se transformaron en la
identificacion del patrimonio singular de los Chilindrones, unas piezas
musicales que cantaban las mujeres antiguamente alrededor de una
hoguera en el pueblo.

La actividad cultural consistié en un concierto del duo rural IXEYA,
que se encargo de instrumentalizar las piezas tradicionales. Ademas,
se plantearon otras actividades como la presentacion del Cine-Club
por parte de la gente joven, un visionado de fotografias antiguas y de
videos 3609 del municipio a traves de gafas de AR.

RESULTADOS

El proyecto tuvo una gran acogida entre el publico del municipio, con
la implicacion de unas 200 personas durante todo el proyecto y un
total de casi 1.000 visitas al repositorio fotografico de Flickr.
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PUEBLOS SELECCIONADOS

Huesca Zaragoza Teruel
Aragon Aragon 20 Aragon
20 20
revela!®? revelal:z reyelal%

Granén Lituenigo Alloza

UN PROYECTO DE CULTURA EXTENDIDA
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INSTITUCIONES

DESCRIPCION ACTIVIDAD

Taller presencial destinado a personal del ayuntamiento,
asociaciones, agentes locales y entidades de desarrollo rural.
Mediante técnicas de disefio participativo y co-creacion se
involucraran a los participantes para:

1) planificar proximos pasos e identificar las vias de hacer llegar el
proyecto a la ciudadania, asegurando su participacion activa.

3) cohesionar al grupo de instituciones publicas.

DURACION

2h

RESULTADOS / ENTREGABLES

e Red de contacto: base de datos con los

ocre.

interlocutores claves para facilitar el contacto y

coordinacion futura.

* Informe de co-creacién con la planificacion,
comunicacién con la ciudadania, espacio y dia para

la actividad Revela! Pueblo.
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ACTIVIDADES s

VISITA
CENTRO
EDUCATIVO
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JOVENES

DESCRIPCION ACTIVIDAD

Sesion divulgativa presencial programada en el centro educativo rural
seleccionado en cada municipio, y destinado a estudiantes de ESO,
Bachillerato y FP. Taller impartido por profesionales de la tecnologia
sobre introduccion a la realidad extendida y sobre profesionales en la
gestion cultural y el patrimonio.

Objetivos:
1) acercar la tecnologia AR a la poblacién joven de zonas rurales.

2) implicar a este colectivo en las siguientes fases del proyecto,
siendo responsables del proceso de llamamiento a la participacion.

ocre.

DURACION
2h

RESULTADOS / ENTREGABLES
e Material didactico disefiado para las actividades.
e Recursos materiales y dispositivos para el trabajo
en realidad extendida: realidad aumentada (RA),
realidad virtual (RV), eyetracking.
e Informe del taller que recogera las conclusiones y
participacion.
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ACTIVIDADES
ESCANEAI?O IDENTIFICACI()N
FOTOGRAFIAS PATRIMONIO
PUEBLO CULTURAL
revelal
PUEBLO
DESCRIPCI()N ACTIVIDAD DURACI()N

3h 30min
a) Introduccion y presentacién del proyecto (30min): se formaran grupos

que garanticen una representacion diversa, y se expondra el proceso de
escaneado y su posterior subida al repositorio online del proyecto.

RESULTADOS / ENTREGABLES

e Repositorio abierto fotografico para la subida de

b) Fase de escaneo y conversacién (2h): a través del proceso colaborativo, las imagenes y acceso publico
las conversaciones espontaneas, y un didlogo intergeneracional, se * Informe del taller que recogera las conclusiones,
identificara la singularidad patrimonial material del territorio que sera objeto participacion, y el mapeo del patrimonio cultural
de la actividad final. material.

e Material audiovisual del pueblo a través de
c) Divulgacién tecnolégica en realidad extendida (1h). Masterclass creativa herramientas tecnolégicas.

de como aplicar las nuevas tecnologias de la imagen al patrimonio local.
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ACTIVIDADES
ASIGNACION  ASIGNACION  DIVULGACION VISIONADO
ACTIVIDAD  TECNOLOGIA TECNOLOGICA ~ COLECTIVO
CULTURAL FOTOGRAFIAS

revelal

CULTURA
DESCRIPCION ACTIVIDAD DURACION
Tras recopilar las fotografias en la actividad anterior, el equipo de 3h 15min
patrimonio y gestion cultural, habra asignado una actividad al
municipio para explorar las posibilidad de aplicacion a su entorno real. RESULTADOS / ENTREGABLES

e Registro audiovisual de la sesion divulgativa.

e Colocacidn, en el espacio elegido, de un soporte
fisico con un QR donde poder ver los resultados del
proyecto.

e Repositorio abierto fotografico en la plataforma
Flicker de acceso publico.

a) Taller de divulgacién tecnolégica (45'): El personal especialista en
tecnologia (XR) expondra las posibilidades de aplicacién de la tecnologia
asignada al patrimonio local.

c) Visionado colectivo de las fotografias y coloquio (60’): Proyeccion
colectiva de las fotografias seleccionadas durante todo el proyecto y
coloquio sobre el patrimonio identificado.

b) Actividad cultural (90’): Se llevara a cabo la actividad que
corresponda, resultado de la co-creacidon colectiva, teatro, cine, musica en
directo...
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CALENDARIO 2025

En los tres municipios las 4 acciones estan planteadas para realizarse
en un periodo de tiempo entre finales de febrero y mayo™:

FEBRERO Y MARZO
e Sesion Revelal Instituciones
e Sesion Revelal Jovenes

ABRIL Y MAYO
e Sesion Revela! Pueblo
e Sesion Revelal Cultura

*Fechas exactas a determinar en la sesion de instituciones.
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PUBLICO OBJETIVO

El llamamiento a la participacién se dirigira a habitantes de municipios rurales de Aragén con poblaciones entre 1,000 y
10,000 habitantes. Esta seleccion busca asegurar un impacto y alcance significativos en comunidades de tamarno medio,
donde la implementacién del proyecto puede generar un mayor compromiso y beneficio local.

Personal de instituciones publicas rurales
(diputacion, comarca, ayuntamiento y concejalias,
personal técnico de cultura; y grupos de accion local
y desarrollo rural).

Se incluiran adaptaciones
concretas del material didactico
para ciudadania, colectivos
vulnerables y personas con

di Ea o e Poblacion joven, estudiantes de ESO,
IScapacidad, potenciando en todas : :
P P : T Bachillerato y FP de centros educativos
ellas la inclusion
rurales.

y la perspectiva de género.

La ciudadania y la comunidad local.
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PLAN DE COMUNICACION

Para llegar al publico objetivo definido en el proyecto establecemos un plan de comunicacion multidimensional de medios,
canales y recursos que involucren tanto a la sociedad en general como a las instituciones:

Pagina web. Plataforma accesible e intuitiva, epicentro fl iCkr Creacion de redes sociales. Se creara el perfil de

del proyecto para alojar todo el contenido. Incluira Revela! en dos redes sociales, flickr e instagram. Clave
actividades programadas, recursos culturales y - en el desarrollo de la actividad tanto para el
educativos, blogs sobre tecnologia, y un foro llamamiento a la participacién como para el

colaborativo. repositorio de las fotografias.

Publicidad, promocion y prensa. Los recursos
econdmicos se distribuiran en publicidad en medios
digitales relevantes, y en colaboracién con perfiles
interesantes en redes sociales.

"‘ % Disenos y carteleria. Se creara una identidad
corporativa para el proyecto que sera el eje central
sobre el que girara toda la comunicacion.

st
Mailings. Se enviaran boletines de noticias a una @ Alianzas estratégicas. Colaboracidon con instituciones
lista de correos electrénicos recopilada a través del culturales, cientificas y educativas locales que nos
sitio web y la base de datos de la asociacion de permitna realizar sinergias para conseguir mas
mediacién cultural OCRE (+20.000) tanto a publico difusidn e interaccion con nuestro publico objetivo:
directo como indirecto.
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